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	Наставна тема
	Дигитално друштво

	Наставна јединица
	[bookmark: _heading=h.cftww28h04wg]Уметност у дигиталном свету

	Тип часа
	утврђивање

	Циљ часа
	Уочавање разлика у вајању у 3Д програму и вајању пластелином.

	Исходи
	Након часа ученик ће бити у стању да:
– упореди начине креативног изражавања са дигиталним уређајима и без њих;
– наведе неке од животних ситуација у којима дигитални уређаји олакшавају обављање послова. 


	Наставне методе
	вербална, демонстративна, практичних радова, хеуристичка

	Наставни облици
	фронтални, индивидуални

	Наставна средства/ опрема/материјали
	рачунар, пројектор/паметна табла, видео записи, електронски додаци

	Активности ученика
	· активно учешће у раду
· практична примена стечених знања
· самопроцењивање 
· запажа, упоређује, примењује, повезује, решава проблем, организује, повезује знања са другим областима, ослања се на претходно искуство... 

	Активности наставника
	демонстрира, организује, охрабрује, помаже, усмерава, прати напредак, интервенише и подстиче ученике

	Међупредметна повезаност
	Корелација
	српски језик, математика, ликовна култура, свет око нас, грађанско васпитање, физичко и здравствено васпитање, музичка култура, страни језик

	
	Међупредметне компетенције
	дигитална компетенција, компетенција за учење, комуникација, решавање проблема, рад са подацима и информацијама, естетичка компетенција, одговоран однос према здрављу

	Ресурси/литература:
	https://youtu.be/8UbDXMwwSew 
https://youtu.be/g7hvAJjUiTE 
https://youtu.be/g49wAkJkV4A 
електронски додаци

	Ток часа:

	1. корак
Час почиње гледањем цртаног филма по избору учитеља - предлог је да се одгледа цртани филм ( нпр. Сунђер Боб https://youtu.be/8UbDXMwwSew ).  Следи кратак разговор о цртаном филму и јунацима из цртаног филма. Посебан осврт је на изгледу јунака: имају 2 ноге, руке, главу и сл.
2. корак
Посматрамо видео упутство за вајање ликова из цртаних филмова. https://youtu.be/g7hvAJjUiTE ( Патрик из цртаног филма Сунђер Боб Коцкалоне, Гарфилд)
Следи разговор о одгледаном видео запису: шта се прво ради са пластелином, које делове тела прво вајамо (веће) и сл.
3. корак
Учитељ приказује ученицима видео-запис дигиталног вајања јунака из цртаног филма, у 3D програму https://youtu.be/g49wAkJkV4A  (лик из 3Д програма - Чармандер из цртаног филма Покемон)
По чему се разликује вајање у рачунарском програму од вајања пластелином?
4. корак
Ученици вајају од пластелина одабрани лик из цртаног филма. Учитељ прати рад ученика, интервенише тамо где је потребно и подстиче ученике. 
5. корак
Ученици постављају изложбу својих извајаних јунака. Још једном се подсећају разлика у вајању у рачунарском програму од вајања пластелином.
На часу или за домаћи задатак се, у складу са могућностима и условима за рад, могу користити дигитални додаци.



