	Предмет:                                              Дигитални свет

	Редни број часа: 15.
	Разред: I
	Одељење: I

	Наставна тема
	Дигитално друштво

	Наставна јединица
	[bookmark: _heading=h.njys28fx3x3]Посетимо музеј

	Тип часа
	обрада

	Циљ часа
	Упоређивање доживљаја културне баштине посредством дигиталног уређаја и уживо.

	Исходи
	Након часа ученик ће бити у стању да:
– наведе на који начин дигитални уређаји могу да допринесу упознавању културне баштине;
· зна да коришћењем дигиталних уређаја повећава (створили нове) прилике за учење и стицање искуства из области културе и уметности.
– препозна дигиталне уређаје из окружења и именује неке од њих; 
– наведе неке од животних ситуација у којима дигитални уређаји олакшавају обављање послова. 


	Наставне методе
	вербална, демонстративна, илустративна, хеуристичка

	Наставни облици
	фронтални, индивидуални

	Наставна средства/ опрема/материјали
	рачунар, пројектор/паметна табла, прибор за цртање, електронски додаци

	Активности ученика
	· активно учешће у раду
· практична примена стечених знања
· самопроцењивање 
· запажа, упоређује, примењује, повезује, решава проблем, организује, повезује знања са другим областима, ослања се на претходно искуство... 

	Активности наставника
	демонстрира, организује, охрабрује, помаже, усмерава, прати напредак, интервенише и подстиче ученике

	Међупредметна повезаност
	Корелација
	српски језик, математика, ликовна култура, свет око нас, грађанско васпитање, музичка култура

	
	Међупредметне компетенције
	дигитална компетенција, компетенција за учење, комуникација, сарадња, решавање проблема, рад са подацима и информацијама, естетичка компетенција, одговоран однос према здрављу

	Ресурси/литература:
	http://www.narodnimuzej.rs/zbirke-narodnog-muzeja/ 
 https://viminacium.futuring.rs/sr#domus-2 
https://www.mus.org.rs/zbirke-muzeja-u-smederevu/ 
“Речника за дигитално доба” -  Ауторка речника: др Добринка Кузмановић  
http://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/03/Recnik-za-digitalno-doba.pdf
електронски додаци

	Ток часа:

	1. корак
Уколико су на претходном часу посетили музеј - Посматрање цртежа које су ученици имали за домаћи задатак након посете. Учитељ качи цртеже на пано/прави се плакат или сл.
Уколико нису посетили музеј час почињемо кроз разговор: Знате ли шта је музеј? Да ли сте некада били у музеју? Шта сте тамо видели? Ако нисте били у музеју, да ли бисте волели да посетите музеј? 
2. корак
Учитељ поставља ученицима питање из првог задатка у Радној свесци на 20.страни: Замислите да желите да посетите Народни музеј у Београду, а да за то тренутно немате могућности. Да ли постоји неки други начин на који можемо да погледамо изложбе у овом музеју?
Следи објашњење да се музеји могу посетити кроз виртуелне посете.
3. корак 
Учитељ учитава кју-ар кодове (или линкове из припреме) музеја из Радне свеске на 20. страни. Народни музеј у Београду http://www.narodnimuzej.rs/zbirke-narodnog-muzeja/ 
Виминацијум https://viminacium.futuring.rs/sr#domus-2 
Музеј у Смедереву https://www.mus.org.rs/zbirke-muzeja-u-smederevu/ 
4. корак
Након сваке виртуелне посете, води се кратак разговор о томе шта су видели током виртуелне посете, да ли им је било занимљиво, да ли је, по њиховом мишљењу боље ићи уживо или виртуелно у посету музеју, зашто и др. Именују се предности и мане виртуелне посете и предности и мане посете уживо.
5. корак
Рад на 1. задатку из Радне свеске на 21. страни. Анализа урађеног задатка. 
6. корак
Домаћи задатак: Урадити 2. задатак који се налази у Радној свесци на 21. страни.
(Из “Речника за дигитално доба” др Добринке Кузмановић  http://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/03/Recnik-za-digitalno-doba.pdf)
Виртуелна реалност (енгл. Virtual reality) – рачунарски генерисано окружење или реалност дизајнирана са циљем да симулира физичко присуство особе у одређеном окружењу које се доживљава као реално.
Интернет (енгл. Internet) – глобални систем међусобно повезаних рачунарских мрежа које користе интернет протокол (TCP/IP) за повезивање милијарди уређаја широм света.
Кју ар код (енгл. QR code скраћеница од Quick Response) – дословно значење брзи одговор; линк који води ка некој веб-страници или страници на друштвеној мрежи нпр. Фејсбуку или Твитеру; налази се на паковањима различитих производа, књигама, штампаним рекламама; за очитавање овог кода неопходно је на мобилним уређајима који раде на Андроид оперативном систему (нпр. мобилни телефон или таблет) инсталирати бесплатну апликацију Читач кју ар кода (QR Code Reader), која се такође налази и у склопу неких апликација (нпр. Viber).
На часу или за домаћи задатак се, у складу са могућностима и условима за рад, могу користити дигитални додаци.
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