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	Наставна тема
	Дигитално друштво

	Наставна јединица
	[bookmark: _heading=h.8foetvvmnq92] Уметност у дигиталном свету
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	Тип часа
	обрада

	Циљ часа
	Упознавање могућности дигиталних уређаја у циљу повећања прилика за учење и стицање искустава из области културе и уметности. 

	Исходи
	Након часа ученик ће бити у стању да:
– наведе на који начин дигитални уређаји могу да допринесу упознавању културне баштине;
– упореди начине креативног изражавања са дигиталним уређајима и без њих;
– препозна дигиталне уређаје из окружења и именује неке од њих; 
– наведе неке од животних ситуација у којима дигитални уређаји повећавају доступност уметности и уметничких дела; 
– наведе основна правила за коришћење дигиталних уређаја како не би угрозио здравље;
– наведе неке од карактеристика „паметног“ дигиталног уређаја.


	Наставне методе
	вербална, демонстративна, илустративна

	Наставни облици
	фронтални, индивидуални

	Наставна средства/ опрема/материјали
	рачунар, пројектор/паметна табла, прибор за цртање, електронски додаци

	Активности ученика
	· активно учешће у раду
· практична примена стечених знања
· самопроцењивање 
· запажа, упоређује, примењује, повезује, решава проблем, организује, повезује знања са другим областима, ослања се на претходно искуство... 

	Активности наставника
	демонстрира, организује, охрабрује, помаже, усмерава, прати напредак, интервенише и подстиче ученике

	Међупредметна повезаност
	Корелација
	српски језик, ликовна култура, свет око нас, грађанско васпитање, физичко и здравствено васпитање, музичка култура, страни језик

	
	Међупредметне компетенције
	дигитална компетенција, компетенција за учење, комуникација, решавање проблема, рад са подацима и информацијама, естетичка компетенција, одговоран однос према здрављу

	Ресурси/литература:
	“Речника за дигитално доба” -  Ауторка речника: др Добринка Кузмановић  http://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/03/Recnik-za-digitalno-doba.pdf
електронски додаци

	Ток часа:

	1. корак
На почетку часа учитељ са ученицима излази у хол школе и посматрају изложбу ученичких ликовних  радова. По повратку у учионицу разговарају о радовима које су видели, о уметности уопште. На шта помислимо када кажемо УМЕТНОСТ? Где можемо да видимо/чујемо уметност? (позориште, галерија, концерт, библиотека и др.) Да ли сте имали могућност да идете у позориште? Да ли можемо у позориште или на концерт да идемо када год ми пожелимо? Зашто не можемо?
(Уместо посматрања изложба у холу школе, као повод за разговор може се искористити нека претходно ван школе реализована посета позоришту, концерт, изложба и сл.) 
2. корак
Учитељ објашњава да уметност можемо видети/чути и захваљујући интернету и дигиталним уређајима. Учитавањем кју-ар кода или путем линка (https://kreativnicentar.rs/za_nastavnike.php#dsp1) можемо да посматрамо представе, изложбе, слушамо коцерте и сл. Учитељ очитава кју-ар кодове (или путем линка из припреме) из Радне свеске на 19. страни и ученици посматрају позоришну представу (око 10 минута, а остатак ученици могу да одгледају код куће), изложбу и слушају концерт. По завршетку сваког представљања виртуелне уметност, следи кратак разговор о одгледаном.
Позоришна представа “Капетан Џон Пиплфокс - у новом миленијуму”, Мало позориште “Душко Радовић” Београд 
Мултимедијална изложба “Ван Гог, Звездано небо (Starry night)”, Париз, Француска  
Музеј Ван Гог Амстердам - виртуелна тура 4К 
Концерт “55 лета Колибри света”, Комбакт дворана Београд 20.5.2018. 
3. корак 
Шта смо гледали/слушали? Да ли вам се свидело да посматрате уметност путем интернета/виртуелно? Шта је предност оваковог начина упознавања уметности? Да ли вам се више свидело да посматрате изложбу у холу школе или да посматрате изложбу путем интернета? Зашто?
4. корак
Домаћи задатак: Ученици раде задатак који се налази у Радној свесци на 19 страни: “Нацртај цртеж на тему Ја и уметност. Можеш да нацрташ шта год желиш. Ако ти је простор за цртање мали, можеш да користиш лист из блока.” Може се од цртежа направити дигитална изложба.
За следећи час је потребно да ученици понесу пластелин.
(Из “Речника за дигитално доба” др Добринке Кузмановић  http://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/03/Recnik-za-digitalno-doba.pdf)
Виртуелна реалност (енгл. Virtual reality) – рачунарски генерисано окружење или реалност дизајнирана са циљем да симулира физичко присуство особе у одређеном окружењу које се доживљава као реално.
Интернет (енгл. Internet) – глобални систем међусобно повезаних рачунарских мрежа које користе интернет протокол (TCP/IP) за повезивање милијарди уређаја широм света.
Кју ар код (енгл. QR code скраћеница од Quick Response) – дословно значење брзи одговор; линк који води ка некој веб-страници или страници на друштвеној мрежи нпр. Фејсбуку или Твитеру; налази се на паковањима различитих производа, књигама, штампаним рекламама; за очитавање овог кода неопходно је на мобилним уређајима који раде на Андроид оперативном систему (нпр. мобилни телефон или таблет) инсталирати бесплатну апликацију Читач кју ар кода (QR Code Reader), која се такође налази и у склопу неких апликација (нпр. Viber).
На часу или за домаћи задатак се, у складу са могућностима и условима за рад, могу користити дигитални додаци.



