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	Редни број часа: 4.
	Разред: I
	Одељење: I

	Наставна тема
	Дигитално друштво

	Наставна јединица
	[bookmark: _heading=h.gi81ol7qsa3z]Дигитални уређаји – много могућности

	Тип часа
	обрада

	Циљ часа
	Упознавање разноврсних функција дигиталних уређаја.

	Исходи
	Након часа ученик ће бити у стању да:
– препозна дигиталне уређаје из окружења и именује неке од њих; 
– наведе неке од животних ситуација у којима дигитални уређаји олакшавају обављање послова;
– упореди начине рада и живота људи пре и после појаве дигиталних уређаја; 
– упореди традиционалне видове комуникације са комуникацијом посредством дигиталних уређаја;
– наведе неке од карактеристика „паметног“ дигиталног уређаја;
– протумачи симболе познатог/договореног значења;
– наведе неке од здравствених ризика везаних за прекомерно
или неправилно коришћење дигиталних уређаја.

	Наставне методе
	вербална, демонстративна, илустративна, писаних радова, хеуристичка, кооперативна

	Наставни облици
	фронтални, индивидуални, рад у пару

	Наставна средства/ опрема/материјали
	рачунар, пројектор/паметна табла, прибор за цртање, електронски додаци

	Активности ученика
	· активно учешће у раду
· практична примена стечених знања
· самопроцењивање 
· запажа, упоређује, примењује, повезује, решава проблем, организује, повезује знања са другим областима, ослања се на претходно искуство... 

	Активности наставника
	демонстрира, организује, охрабрује, помаже, усмерава, прати напредак, интервенише и подстиче ученике

	Међупредметна повезаност
	Корелација
	српски језик, математика, ликовна култура, свет око нас, грађанско васпитање, физичко и здравствено васпитање, музичка култура

	
	Међупредметне компетенције
	дигитална компетенција, компетенција за учење, комуникација, сарадња, решавање проблема, естетичка компетенција, одговорно учешће у демократском друштву, одговоран однос према здрављу

	Ресурси/литература:
	“Речника за дигитално доба” -  Ауторка речника: др Добринка Кузмановић  http://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/03/Recnik-za-digitalno-doba.pdf
електронски додаци

	Ток часа:

	1. корак
Анализа домаћег задатка - ученици представљају дигиталну играчку коју су нацртали код куће. 
2. корак
Играње игре “Глуви телефони” - учитељ започиње игру тако што најближем ученику шапне реч “телефон”. Игра се наставља кроз цело одељење. Последњи ученик изговара реч коју је чуо и на тај начин се проверава да ли је размена била успешна. 
3. корак 
Разговор о томе чему служи телефон (разговори, поруке, фотографисање, снимање видеа, размењивање мејлова и др.). Ученици говоре своја искуства и размишљања. Учитељ објашњава ученицима да је првобитна функција телефона била искључиво омогућавање разговора међу људима који су удаљени. Касније је телефон добио и друге функције. 
4. корак
Рад на задатку у Радној свесци на 10. страни - посматрају се знакови којима су представљене неке функције мобилног телефона (разговор, фотографисање, снимање видео записа). Ученици на основу претходног разговора доцртавају у празне кругове знакове за остале функције мобилног телефона. Учитељ прати рад ученика, интервенише тамо где је потребно и подстиче ученике. 
5. корак
Рад на задатку у Радној свесци на 11. страни - Разговор са другом/другарицом из клупе о томе шта све може да се ради уз помоћ рачунара (куцање текста, слушање музике, гледање филмова, дописивање са људима, видео позиви и др.). Ученици размењују размишљања и уцртавају знакове/иконице/симболе у 4 празна квадрата. Учитељ прати рад ученика, интервенише тамо где је потребно и подстиче ученике. 
6. корак
Учитељ поставља питање ученицима: “Да ли ви и ваши укућани често користите мобилне телефоне и рачунаре? Колико дуго их користите током дана?” и сл.
Циљ овог разговора је да се дође до податка да људи данас често прекомерно користе телефоне и рачунаре и да то може негативно утицати на њихово здравље.
7. корак
Учитељ даје упутство за самопроцењивање и ученици заокружују одговарајуће смајлије на 11.страни. Заједно се осврћу на то о чему су на часу причали и шта су ново научили.
8. корак
Домаћи задатак: Уцртати у 2 преостала празна квадрата још 2 функције рачунара.
(Из “Речника за дигитално доба” - Ауторка речника: др Добринка Кузмановић http://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/03/Recnik-za-digitalno-doba.pdf )
Апликација или мобилна апликација (енгл. Аpp или mobile application) – рачунарски програм специјално дизајниран за рад на мобилним уређајима као што су паметни телефони, таблети, паметни сатови, тзв. „носива технологија” (в. носива технологија)
Дигитални садржај (енгл. Digital content) – било који садржај у дигиталном формату (нпр. веб-сајтови, базе података, електронске књиге, видео-игре, рачунарски програми итд.)
Интернет (енгл. Internet) – глобални систем међусобно повезаних рачунарских мрежа које користе интернет протокол (TCP/IP) за повезивање милијарди уређаја широм света.
Паметни телефон (енгл. Smartphone) – мобилни телефон са приступом интернету; други тзв. „паметни уређаји” су: паметне сијалице, паметни фрижидери, веш-машине, паметни лични асистенти (нпр. Amazon Echo), паметне куће итд.
На часу или за домаћи задатак се, у складу са могућностима и условима за рад, могу користити дигитални додаци.



