	Предмет:                                              Дигитални свет

	Редни број часа: 36.
	Разред: I
	Одељење: I

	Наставна тема
	Алгоритамски  начин  размишљања

	Наставна јединица
	[bookmark: _heading=h.d374kkpc59x5]Кораци кроз дигитални свет

	Тип часа
	систематизација

	Циљ часа
	Систематизовање знања стечених у оквиру предмета Дигитални свет.

	Исходи
	Након часа ученик ће бити у стању да:
· препозна дигиталне уређаје из окружења и именује неке од њих;
· наведе неке од животних ситуација у којима дигитални уређаји олакшавају обављање послова;
· упореди начине рада и живота људи пре и после појаве дигиталних уређаја;
· упореди начине креативног изражавања са дигиталним уређајима и без њих;
· користи дигиталне уџбенике за учење (самостално и/или уз помоћ наставника);
· упореди дигитални и папирни уџбеник;
· упореди традиционалне видове комуникације са комуникацијом посредством дигиталних уређаја;
· наведе неке од карактеристика „паметног“ дигиталног уређаја;
· наведе на који начин дигитални уређаји могу да допринесу упознавању културне баштине;
· наведе основна правила за коришћење дигиталних уређаја како не би угрозио здравље;
· наведе неке од здравствених ризика везаних за прекомерно или неправилно коришћење дигиталних уређаја;
· доведе у везу начин одлагања електронског отпада са загађењем животне средине;
· наброји основне податке о личности;
· објасни зашто саопштавање података о личности представља ризично понашање при комуникацији помоћу дигиталних уређаја;
· именује особе или институције којима се треба обратити за помоћ у случају контакта са непримереним дигиталним садржајем, непознатим, злонамерним особама или особама које
· комуницирају на неприхватљив начин;
· наведе основне препоруке за руковање дигиталним уређајем на одговоран начин (примена мера физичке заштите) и објасни зашто је важно примењивати их;
· анализира једноставан познати поступак/активност и предлаже кораке за његово спровођење;
· протумачи симболе познатог/договореног значења и спроведе поступак описан њима;
· уочи и исправи грешку у симболима израженом упутству (алгоритму), провери ваљаност свог решења и по потреби га
· поправи (самостално или сараднички);
· доведе у везу алгоритам и понашање дигиталног уређаја.

	Наставне методе
	вербална, демонстративна, илустративна, писаних радова, кооперативна, практичних радова, хеуристичка

	Наставни облици
	фронтални, индивидуални, рад у пару

	Наставна средства/ опрема/материјали
	рачунар, пројектор/паметна табла, презентација, прибор за цртање, електронски додаци

	Активности ученика
	· активно учешће у раду
· практична примена стечених знања
· самопроцењивање 
· запажа, упоређује, примењује, повезује, решава проблем, организује, повезује знања са другим областима, ослања се на претходно искуство... 

	Активности наставника
	демонстрира, организује, охрабрује, помаже, усмерава, прати напредак, интервенише и подстиче ученике

	Међупредметна повезаност
	Корелација
	српски језик, математика, ликовна култура, свет око нас, грађанско васпитање, физичко и здравствено васпитање, музичка култура, страни језик

	
	Међупредметне компетенције
	дигитална компетенција, компетенција за учење, комуникација, сарадња, решавање проблема, рад са подацима и информацијама, естетичка компетенција, одговорно учешће у демократском друштву, одговоран однос према здрављу, одговоран однос према животној средини, предузимљивост и оријентација ка предузетништву

	Ресурси/литература:
	електронски додаци

	Ток часа:

	1. корак
Разговор о свему што смо учили на часовима Дигиталног света. Разговор се може водити кроз прелиставање, сада, попуњене Радне свеске. 
2. корак
Квиз са питањима из целог предмета. Учитељ покреће презентацију, на којој су питања. Ученици у паровима одговарају на питања.
3. корак 
Евалуација кроз коцку за евалуацију - сваки ученик баца коцку и одговара на питање које је добио.
Изглед коцке
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На часу се, у складу са могућностима и условима за рад, могу користити дигитални додаци.
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