	Предмет:                                              Дигитални свет

	Редни број часа: 3.
	Разред: I
	Одељење: I

	Наставна тема
	Дигитално друштво

	Наставна јединица
	[bookmark: _heading=h.4m5akiat2vid]Дигиталне играчке

	Тип часа
	утврђивање

	Циљ часа
	Разликовање дигиталних уређаја (играчака) од оних који то нису. 

	Исходи
	Након часа ученик ће бити у стању да:
– препозна дигиталне уређаје из окружења и именује неке од њих; 
– наведе неке од животних ситуација у којима се дигитални уређаји користе за игру и забаву; 
· решава проблем пратећи упутство за  једноставан поступак/активност кроз кораке
– упореди начине рада и живота људи пре и после појаве дигиталних уређаја.

	Наставне методе
	вербална, демонстративна, практичних радова, илустративна

	Наставни облици
	фронтални, индивидуални, рад у пару (уколико деца раде на рачунару) 

	Наставна средства/ опрема/материјали
	рачунар, пројектор/паметна табла, дигитална слагалица, прибор за цртање, електронски додаци

	Активности ученика
	· активно учешће у раду
· практична примена стечених знања
· самопроцењивање 
· запажа, упоређује, примењује, повезује, решава проблем, организује, повезује знања са другим областима, ослања се на претходно искуство... 

	Активности наставника
	демонстрира, организује, охрабрује, помаже, усмерава, прати напредак, интервенише и подстиче ученике

	Међупредметна повезаност
	Корелација
	српски језик, математика, ликовна култура, свет око нас, грађанско васпитање

	
	Међупредметне компетенције
	дигитална компетенција, компетенција за учење, комуникација, (сарадња), решавање проблема, рад са подацима и информацијама, естетичка компетенција, одговорно учешће у демократском друштву, одговоран однос према здрављу

	Ресурси/литература:
	дигитална слагалица, електронски додаци

	Ток часа:

	1. корак
Разговор са ученицима о играчкама које имају код куће. Описивање омиљене играчке.
2. корак
 Рад на задатку који се налази у Радној свесци на 8. страни. Задатак за ученике је да препознају сличне играчке и повежу дигиталну верзију играчке са традиционалном. Учитељ прати рад ученика, интервенише тамо где је потребно и подстиче ученике. 
3. корак
Разговор о карактеристикама по којима се разликују дигиталне од традиционалних играчака.
4.корак
Рад на задатку који се налази у Радној свесци на 9. страни - ученици из Прилога 1 (који се налази на крају Радне свеске) секу делове слагалице. Ређају их у поља која се налазе на 9. страни. Учитељ прати рад ученика, интервенише тамо где је потребно и подстиче ученике. Када је слика правилно сложена (што потврђује учитељ), ученик лепи делове слагалице.
5. корак
Учитељ даје упутство за самопроцењивање. Ученици исказују колико им је било тешко да ураде задатак на овом часу, заокруживањем одговарајућег смајлија на 9.страни. Заједно се осврћу на то о чему су на часу причали и шта су ново научили.
6. корак
Домаћи задатак: На 8. страни треба да ураде други задатак - Нацртај дигиталну играчку коју имаш или ону коју желиш да имаш. Можеш и да машташ, па да смислиш нову играчку!
На часу или за домаћи задатак се, у складу са могућностима и условима за рад, могу користити дигитални додаци.
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