
Tombola sa geometrijskim figurama

Ciq: Formirawe pojmova krug, kvadrat, pravougaonik, trougao, upoznavawe  

i razlikovawe boja

Materijal:  

Kartice sa geometrijskim figurama za u~enike,  

karton~i}i sa geometrijskim figurama za voditeqa,  

kontrolne kartice i 9 praznih karton~i}a za svakog u~enika.

Broj u~esnika: Celo odeqewe

U~enici se prvo upoznaju sa karticama za igru i pravilima igre. Igra te~e  

ovako: u~iteq izvla~i jednu figuru i pokazuje je u~enicima. Oni je tra`e na  

svojim karticama i pokrivaju je.

Drugi na~in igrawa je  da u~iteq izvu~e figuru i opiše je, tako što }e da ka`e 

npr. Izvu~en je crni kvadrat. Zanimqivija varijanta je igrawe ove igre  

eliminisawem. U~iteq ka`e, npr. Izvu~en je kvadrat koji nije beo, nije siv i  

nema pruge; ili Izvu~ena je crna figura koja nije ni trougao ni pravougaonik ni 

kvadrat...
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KARTICE ZA IGRU TOMBOLA, 
ZA VODITEQA 
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KONTROLNE KARTICE ZA IGRU TOMBOLA 
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IGRE KOCKAMA

Ciq: Uve`bavawe upore|ivawa brojeva po veli~ini i ra~unawa

Materijal: Kockice sa brojevima

Broj u~esnika: Parovi

Mogu se napraviti kockice od razli~itih materijala ili se na standardne  

kockice zalepe papiri}i sa brojevima: 1, 2, 3, 3, 4, 4.

Igru po~iwe igra~ koji u prvom bacawu dobije ve}i broj. Ako dobiju iste brojeve, 

bacaju kocku dok jedan ne dobije ve}i broj.

Igra se sastoji u tome da igra~i u što mawem broju bacawa do|u do broja 10, 

sabirawem brojeva koji se dobijaju naizmeni~nim bacawem kocke. Ako je  

rezultat sabirawa ve}i od 10, ne sabira se ve} se nastavqa sa naizmeni~nim  

bacawem kocke sve dok rezultat sabirawa ne bude ta~no 10. Pobe|uje igra~ koji 

prvi do|e do broja 10, a slede}u igru zapo~iwe igra~ koji je prethodnu izgubio.

Igra se mo`e iskoristiti i za sabirawe do 20. Tada se mo`e igrati sa  

standardnom kockicom.

Ova igra mo`e da se pretvori i u takmi~ewe (sabirawe do 20). U~enici su  

podeqeni u tri grupe, svaka grupa ima po jednu kocku. Tablu je tako|e potrebno 

podeliti na tri dela (za svaku grupu po jedan). Svaka grupa ima svog  

predstavnika, koji stoji ispred table i bele`i rezultate bacawa. 

Pobe|uje grupa koja sa najmawim brojem bacawa sabirawem stigne do 20.

Mogu}a je još jedna varijanta ove igre. Na kocke se mogu zalepiti i neki drugi 

brojevi (npr. 7, 8, 9, 10, 11, 12). U~iteq ka`e jedan broj, zatim nekom u~eniku da 

kocku i ka`e mu da broj koji je dobio bacawem kocke doda zadatom broju ili ga 

oduzme od wega. Slede}i u~enik rešava analogni zadatak. Nakon nekoliko  

bacawa u~iteq mewa zadati broj i igra se nastavqa. Ako se dogodi da treba  

oduzeti ve}i broj od maweg, u~enicima treba re}i da to za sada nije mogu}e  

(o tome }e u~iti u starijim razredima), a ako rezultat sabirawa prelazi 20,  

a u~enici to umeju, treba ih pustiti da izra~unaju.
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